
МЕТОДИЧЕСКИЕ РЕКОМЕНДАЦИИ
по организации и проведению в школах Российской Федерации 
тематического урока  «Искусственный интеллект в  стартапах»
в рамках Всероссийской образовательной акции «Урок цифры».

Часть III
Игра-тренажер. Ключи для выполнения заданий. 
1–4 классы
Тренажер начинается с комикса, где демонстрируется проблемная 
ситуация, в которой оказались ученики.



Этап 1. Поиск проблемы

Суть проблемной ситуации: необходимо сортировать мусор.

Проблема: непонятно, какой мусор куда выбрасывать.

Решение: создать приложение для смартфона, которое будет определять 
вид мусора по фотографии: перерабатываемый мусор, 
неперерабатываемый мусор, пищевые отходы и электроника.

Каждый блок тренажера состоит из тьюториала и заданий.

Обратите внимание учеников, если нажать на  ? , то можно получить 
подсказку к заданию или вернуться к тьюториалу.

Тьюториал: учительница 
предлагает ученикам 
потренироваться различать 
проблемные ситуации и 
проблемы. 

Подсказка.



Задание 1 

Решение

Задание 2 

Решение

Задание 3

Решение

После успешного прохождения каждого этапа ученики видят картину 
своего продвижения по этапам проекта. На каждом этапе ученику 
присваивается роль.

Игра: найти проблему в проблемной ситуации и выбрать решение.



Ученики прошли этап поиска проблемы, им присвоена роль «Искатель».

Этап 2. Исследование аудитории 

Тьюториал: найти, кому 
приложение может помочь. 
Это и есть целевая 
аудитория.

Подсказка.

Решение. Задание 1

Игра: требуется найти, кому может помочь приложение.



Решение. Задание 2

Решение. Задание 3

Ученики прошли этап исследования аудитории, им присвоена роль 
«Исследователь».



Этап 3. Разработка технологии

Технологии компьютерного 
зрения. 

Для использования этой 
технологии нужно обучить 
искусственный интеллект 
отличать виды мусора, чтобы 
понимать, куда и какой мусор 
выбрасывать.

Тьюториал: разметка данных 
(подготовка картинок для 
обучения ИИ).

Подсказка:

Игра: научить ИИ определять, как сортировать мусор.

Решение. Задание 1

Решение. Задание 2



Ученики прошли этап разработки технологии, им присвоена 
роль «Изобретатель».

Этап 4. Создание прототипа

Тьюториал: составить алгоритм 
работы приложения, то есть 
описать по шагам, что и в каком 
порядке нужно делать.

Подсказка:

Игра: расставить по порядку этапы работы приложения.



Решение. 

Ученики прошли этап создания прототипа, им присвоена роль «Творец».

Этап 5. Тестирование приложения
Исправление ошибок. Этот этап не содержит задания, участники 
смотрят короткий комикс.

Ученики прошли этап тестирования приложения, им присвоена роль 
«Испытатель».



Этап 6. Изучение технологии

Тьюториал: где еще может быть 
применена технология 
компьютерного зрения (СV)?

Подсказка:

Игра: требуется найти, в каких ситуациях может использоваться 
компьютерное зрение.

Решение. 

Ученики прошли этап изучения технологий, им присвоена роль «Ученый».



5–9 классы
Тренажер начинается с комикса, где демонстрируется проблемная 
ситуация, в которой оказались ученики.

Суть проблемной ситуации: неинтересно решать 
математические задачи, они скучные.

Проблема: задачи неинтересные и скучные.

Решение: сделать сайт, который подстраивает тексты задач 
под интересы ученика.



Каждый блок тренажера 
состоит из тьюториала
и заданий.

Обратите внимание учеников, 
если нажать на  ? , то можно 
получить подсказку 
к заданию или вернуться
к тьюториалу.

Этап 1. Поиск проблемы
Тьюториал: учительница предлагает ученикам потренироваться различать 
проблемные ситуации и проблемы. 

Игра: найти проблему в проблемной ситуации и выбрать решение.

Решение. Задание 1

Решение. Задание 2



Решение. Задание 3

Ученики прошли этап поиска проблемы, им присвоена роль «Искатель». 

Этап 2. Исследование аудитории 

Тьюториал: найти, кому 
может помочь продукт 
команды школьников.
Это и есть целевая 
аудитория.

Подсказка.

Игра: требуется найти, кому может помочь сайт.

Решение. Задание 1



Решение. Задание 2

Решение. Задание 3

Решение. Задание 4

Ученики прошли этап исследования аудитории, им присвоена роль 
«Исследователь».



Этап 3. Разработка технологии

Игра: научить ИИ понимать текст задачи.

Решение. Задание 1

Технологии обработки 
естественного языка помогают 
компьютеру понимать текст.
Для использования этой 
технологии нужно обучить 
искусственный интеллект 
работать со школьными 
задачами.

Тьюториал: разметка данных 
(подготовка задач для обучения 
ИИ). Необходимо выделить в 
каждой задаче ключевые слова.

Подсказка.

Решение. Задание 2

Ученики прошли этап разработки технологии, им присвоена роль 
«Изобретатель».



Этап 4. Создание прототипа

Игра: расставить по порядку этапы работы сайта.

Решение. 

Тьюториал: составить алгоритм 
работы сайта, то есть описать по 
шагам, что и в каком порядке 
нужно делать.

Подсказка.

Ученики прошли этап создания прототипа, им присвоена роль «Творец».



Этап 5. Тестирование сайта 
Исправление ошибок.

Ученики прошли этап тестирования сайта, им присвоена роль 
«Испытатель».

Этап 6. Питчинг

Тьюториал: составить план питчинга и выбрать, что должно войти в 
презентацию.

Обратите внимание: это должен быть короткий рассказ на 5 минут о самом 
главном в проекте.

Подсказка:

На первый вопрос игры ответ участники найдут в тьюториале.



Игра: составить план питчинга и выбрать, что должно войти в презентацию.

Решение. Часть 1 Решение. Часть 2

Решение. Часть 3 Решение. Часть 4

Решение. Часть 5

Ученики прошли этап питчинга, им присвоена роль «Предприниматель».



Этап 7. Изучение технологии 
Тьюториал: где еще может быть использована технология обработки 
естественного языка (NLP)?

Решение. 

Ученики прошли этап изучения технологий, им присвоена роль 
«Ученый».

Игра: требуется найти, в каких ситуациях может использоваться 
обработка естественного языка.



10–11 классы
Тренажер начинается с комикса, где демонстрируется проблемная 
ситуация, в которой оказались ученики.

Проблемная ситуация: ученики не знают, какую профессию 
выбрать после школы.

Проблема: профориентация не совпадает с реальностью.

Решение: разработать приложение, которое помогает
в профориентации.



Этап 1. Поиск проблемы

Игра: найти проблему в проблемной ситуации и выбрать решение.

Решение. Задание 1

Тьюториал: учительница 
предлагает ученикам 
потренироваться различать 
проблемные ситуации
и проблемы. 

Подсказка:

Решение. Задание 2



Решение. Задание 3

Ученики прошли этап поиска проблемы, им присвоена роль «Искатель».

Этап 2. Исследование аудитории
Тьюториал: найти, кому может 
помочь приложение. Это и есть 
целевая аудитория.

Подсказка:

Игра: требуется найти, кому может помочь приложение
по профориентации.

Решение. Часть 1



Игра: требуется найти, кому может помочь приложение
по профориентации.

Решение. Часть 2

Решение. Часть 3

Решение. Часть 4

Решение. Часть 5

Ученики прошли этап исследования аудитории, им присвоена роль 
«Исследователь».



Этап 3. Разработка технологии

Игра: разметить выдержки из интервью для обучения ИИ. 

Решение. Задание 1

Технология анализа больших данных помогает обрабатывать большие 
объемы данных и находить неочевидные закономерности.
Для использования этой технологии нужно обучить искусственный интеллект 
как можно большему количеству профессий, ИИ найдет закономерности. 
Чем больше будет профессий, тем точнее рекомендации.

Тьюториал: разметка данных (подготовка задач для обучения ИИ). 
Необходимо выделить в выдержках из интервью ключевые слова.

Подсказка:

Решение. Задание 2



Этап 4. Создание прототипа

Игра: расставить по порядку этапы работы приложения. 

Тьюториал: составить алгоритм 
работы приложения, то есть 
описать по шагам, что и в каком 
порядке нужно делать.

Подсказка

Решение.

Ученики прошли этап создания прототипа, им присвоена роль «Творец».



Этап 5. Тестирование приложения 

Исправление ошибок.

Ученики прошли этап тестирования приложения, им присвоена 
роль «Испытатель».

Этап 6. Питчинг
Тьюториал: составить план 
питчинга и выбрать, что должно 
войти в презентацию.

Обратите внимание: это должен 
быть короткий рассказ на 5 минут 
о самом главном в проекте.

Подсказка

На первый вопрос игры ответ участники найдут в тьюториале.



Игра: составить план питчинга и выбрать, что должно войти в презентацию.

Решение. Часть 1 Решение. Часть 2

Решение. Часть 3 Решение. Часть 4

Решение. Часть 5

Ученики прошли этап питчинга, им присвоена роль «Предприниматель».



Этап 7. Изучение технологии 
Тьюториал: где еще может быть использована технология обработки 
естественного языка (NLP)?

Ученики прошли этап изучения технологий, им присвоена роль 
«Ученый».

Игра: требуется найти, в каких жизненных ситуациях может 
использоваться анализ больших данных.

Решение. 


